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EXAMENUL DE BACALAUREAT - 2024

Simulare judeteana
Proba E. D) Informatica C/C++

BAREM DE EVALUARE $I DE NOTARE

Filiera teoretica — Profilul real; Specializarea matematicd-informaticé si matematicd-informaticd intensiv
informatica

* Se puncteaza orice modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

* Nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit in barem. Nu se acorda
fractiuni de punct.

* Se acorda zece puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la zece a punctajului
total obtinut pentru lucrare.

SUBIECTUL | (20 de puncte)

1. d 4p. Pentru orice alt raspuns se acorda 0 puncte.
2. C 4p. Pentru orice alt raspuns se acorda 0 puncte.
3. a 4p. Pentru orice alt raspuns se acorda 0 puncte.
4. b 4p. Pentru orice alt raspuns se acorda 0 puncte.
5. d 4p. Pentru orice alt raspuns se acorda 0 puncte.
SUBIECTUL I (40 de puncte)

l1.|a) | 0,16,7,8 6p. Se acorda 2 puncte pentru cazul in care un

singur element din succesiune nu este
asezat pe pozitie corespunzatoare. Pentru
orice alt raspuns se acorda 0 puncte.

b) | Valoarea 6, urmata de o succesiune | 6 p. Se acorda 3 puncte pentru o succesiune in
de 6 elemente ordonate crescator care cel putin 3 elemente, dar nu toate,
aflate in pozitii consecutive sunt ordonate
crescator. Pentru orice alt raspuns se acorda

0 puncte.
c) | Pentru program corespunzator corect 10 p. | *Datele de intrare se considera corecte,
- declarare date 1p. | validarea acestora nefiind necesara.
- citire corecta* 1p. | “Se acordd un punct pentru spatierea
- tiparire corectd™ 2 p. | elementelor vectorului afisat;
- structuri “pentru ...executd” corecte™ 3p. | ™ Se acorda cate un punct pentru fiecare
- structura “céat timp...executa” corecta 1p. | structurd pentru executa scrisd corect.
- atribuiri corecte 1p.
- corectitudine sintactica 1p.
d) | Raspuns corect 6p. | *Se acorda numai 2p daca algoritmul are o
- echivalenta a prelucrarii realizate, conform 5p. | structura repetitivda  conform  cerintei,
cerintei(*) principial corecta, dar nu este echivalent cu
- corectitudine globald a secventei 1p. | celdat.
Se va puncta orice forma corecta de
structura repetitiva conform cerintei.
2. Pentru rezolvare corecta 6 p. (*) Se acorda numai 2p. pentru
- acces la campurile nregistrarii 1p. | Verificarea unei singure cerinte.
- verificare a conditiei impuse (*) 4p.
- corectitudine globala a secventei 1p.
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3. Pentru rezolvare corecta 6 p. |(*) Se acorda numai 3p. daca s-au respectat
- acces la un element al tabloului 1p. |doud cerinte si numai 2p. dacd s-au atribuit
- atribuire a valorilor indicate elementelor 4 p. |valori conform unei singure cerintei (diagonala
tabloului (*) 1 p. |principala, linii pare sau linii impare).
- corectitudine globala a secventei
Subiectul 1ll
1. Pentru subprogram corect 10p. | (*) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect
- antet subprogram (*) 2p. al antetului (structura, parametrii de intrare)
- determinarea valorii corespunzatoare, 5p. | conform cerintei.
conform cerintei, pentru fiecare element din
tablou (**) (**) Se acorda cate 1p. pentru fiecare aspect
- inlocuirea tuturor elementelor din tablou 2 p. | (parcurgerea vectorului; aflarea primei cifre
(***) pare nenule; conditia ca numérul sa aiba
- declararea tuturor variabilelor locale, 1p. ace|a$i numar de cifre ca $| elementul
corectitudine globala a subprogramului corespunzator din tablou; conditia ca toate
cifrele din numar sa fie egale cu prima cifra
para nenuld; cazul cand elementul din
tablou nu contine cifre pare nenule).
(***) Se acorda 1p. daca sunt inlocuite doar
anumite elemente din tablou.
2. Pentru rezolvare corecta 10 p. | (*) Se acorda cate 1p pentru fiecare aspect al
- declarare a unei variabile care sa memoreze| 1 p. | cerinfei: identificarea fiecarui operator posibil
toate expresiile ca siruri (cate 1 p pentru fiecare dintre operatorii *,+,-
- citire a datelor 1p. | identificati), identificare a primului numar,
- determinarea rezultatului corect(*) 6 p. | identificare a celui de-al doilea numar, calcul
- afisarea expresiilor finale ca siruri 1p. | corect pentru rezultat, conform cerintei.

- declarare a variabilelor simple, corectitudine |  1p.
globala a programului

3. a) Pentru raspuns corect 2p. | (*) Se acorda punctajul chiar daca algoritmul

- descriere coerenta a algoritmului (*) 1 p. | ales nu este €ficient.

- justificare a elementelor de eficienta 1p.

b) Pentru program corect 8p. | (*) Se acorda punctajul chiar daca solutia

- operatii cu fisiere: declarare, pregéatire in 1 p. | propusa nu prezintad elemente de eficienta.
vederea citirii, citire din fisier (**) Se acorda numai 3p. daca algoritmul

- determinare a valorilor cerute (*),(**) 4 p. | este principial corect, dar nu ofera rezultatul

- tratare a cazului Nu exista 1p. | cerut pentru toate seturile de date de intrare.

- utilizare a unui algoritm eficient (***) 1p. | (**) Se acordd punctajul numai pentru un

- declarare a variabilelor, afisare a datelor, 1p. | algoritm liniar, fara a utiliza vectori sau alte

corectitudine globala a programului structuri de date
O solutie posibila afiseaza toate numerele
naturale din intervalul [1,x), unde X este
primul numar din fisier, apoi parcurge
numerele din fisier memorand, la fiecare pas,
ultimele doua numere citite, x si y, si afisand
toate numerele naturale din intervalul (x,y).
La final, se afiseaza numerele din intervalul

(y.n].
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