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SUBIECTUL | (70 de puncte)

Citeste cu atentie textele de mai jos.

Textul 1

Imagine preluata de pe www.brandtoys.ro

Dixit a fost lansat in 2008 si a devenit jocul anului 2010. Este un joc de carti pentru petrecerea
timpului liber, destinat incepatorilor si are o durata de 30 de minute. Pot participa intre 3 si 6 jucatori.

Regulamentul turului de joc

Pregatire
Se amesteca cele 84 de carti de joc cu imagini, fiecare jucator primind cate sase carti impreuna cu
piese de vot numerotate.

Povestitorul

Un jucator este povestitor pentru turul de joc. Acesta se uita la cele sase imagini pe care le are in
mana.

Pornind de la una dintre aceste carti, el formuleaza un enunt cu voce tare, fara a arata cartea
celorlalti jucatori.

Enuntul poate fi format din unul sau mai multe cuvinte si poate fi inventat sau inspirat dintr-o poezie/
cantectftitlu de film/proverb etc.

Alegerea unei carti pentru povestitor

Ceilalti jucatori o aleg, din cele sase imagini pe care le are fiecare, pe cea care se potriveste cel
mai bine cu enuntul alcatuit de povestitor.

Apoi, fiecare da cartea aleasa povestitorului, fara a o arata celorlalfi.

Povestitorul amesteca propria carte cu cele primite de la ceilali jucatori, apoi le asaza pe masa, cu
fata in sus, la intdmplare. Cartea din stdnga va avea numarul 1, urmatoarea, numarul 2 si asa mai
departe.

Gasirea imaginii povestitorului: votul

Scopul celorlalfi jucatori este sa afle care dintre imaginile expuse i apartine povestitorului. Fiecare
jucator voteaza in secret pentru cartea despre care el crede ca este a povestitorului. Acesta din urma nu
voteaza.

Jucatorii plaseaza cu fafa in jos, fiecare in dreptul sau, piesa de vot cu numarul corespunzator
imaginii pentru care a votat. Dupa ce tofi jucatorii au votat, se identifica jucatorul care a indicat corect
cartea de joc a povestitorului.

Jocul Dixit, adaptare dupa www.boardgames-blog.ro
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http://www.boardgames-blog.ro/
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Nu implinise inca opt ani. Era fata unui mic negustor de margele. [...] De dimineata pana seara,
cutreiera maidanele* din spatele casei lor, facandu-si visuri pe care parintele ei nici macar nu le
banuia. Zinica voia sa stie tainele lumii. isi dorea sa célatoreasca in tinuturi fermecate si se gandea,
in secret, ca intr-o zi o sa fie mai presus de oricare om. lar tar@mul* tuturor promisiunilor incepea din
marginea orasului, unde era casa unei vestite vrajitoare pe nume Tranca.

Pentru ca tot era zi de sarbatoare, iar tatal ei statea pana tarziu sa-si vanda margelele, Zinica a
luat-o pe drumul bine stiut, de cum s-a-naltat soarele.

Casa vrajitoarei se ridica pe malul Baltii Albe si, cu toate ca era inca zi plina, lumina parea supta
de acoperisul cenusiu, ca o movila* de scrum*. Fetita se apropie de usa casei, hotarata ca de data
asta sa atinga bila aurie care spanzura de un lantug. Dar, cand fu suficient de aproape, in burta
globului galben se deschisera pe neasteptate doi ochi care pareau adevarati. Zinica se trase inapoi
speriata, apoi se uita in toate partile, sa se asigure ca n-o vede nimeni. Locul era pustiu, iar cea mai
apropiata casa era asa de departe, ca parea un bob de mazare. Cei doi ochi o priveau cu bunavointa.
Isi potrivi rochita vargata, care-i dadea un aer destul de serios, apoi atinse din nou bila de aur, din
miezul careia o priveau ochii jucausi. Cum atinse metalul rece, din strafundul casei se auzi imediat un
ras gros. Usa neagra stralucea, neteda ca o limba. De sub acoperis navalira valuri subtiri de fum, iar
un glas, care i se paru prietenos, spuse:

— Vino mai tarziu, fetita meal

Dar Zinica nu avea niciun chef sa plece, mai ales ca un gand o lovise drept in creier: daca
vrdjitoarea nu era acasa? O lua incet pe langa zidul alb, pipaindu-I ca si cum ar fi fost din joaca. Era
un zid normal, fara capcane. [...] Fereastra se deschise singura, ca si cum o mana nevazuta ar fi
impins-o dinduntru. Se uita iarasi in jur si, dupa ce-si trecu degetele prin parul ciufulit, se prinse cu
amandoua mainile de pervazul ferestrei si din cateva miscari fu in casa. [...]

In vremea asta, Tranca tocmai iesea din desimea padurii, bucuroasa ca in zi de sarbatoare. Ea
fusese toata dimineata plecata, ratacise prin Valea Gaitelor, unde stia ca-si fac veacul licuricii, piticii
de smarald ori, mai rar, spiridusii. Voia sa-si innoiasca zestrea ei de vrdji si avusese noroc. Pe cand
rascolea iarba cu varful carjei, din inaltul coroanelor de stejar cazuse, chiar la picioarele ei, un spiridus
proaspat, ca o cireasa. [...]

Vrajitoarea profita de situatie si scoase din fundul traistei un ou proaspat pe care il pusese acolo
pentru orice eventualitate. Caci un ou este ca o cheie care se potriveste la multe vraji. [...] Tranca
sparse coaja oului cu un piron de margean si dadu drumul spiridusului in gelatina cetoasa. [...] Intr-o
clipa, oul se inchise, fara sa mai ramana vreo urma din micul orificiu, iar Tranca 1l privi cu buzele
stranse si ochii arzatori. Avea in mana o comoara [...].

Zinica, uluita de lucrurile numeroase pe care le gasise in casa vrajitoarei, uitind teama de la-nceput,
rascolea un cufar mohoréat, tapetat cu panza mov. [...] Zinica vru sa atinga hartia colorata, cand in spatele
ei se auzi un glas suparat:

— Cine esti dumneata, coconita* nepoftita?

| se aprinsera urechile, dar nu-si pierdu cumpatul, ci se intoarse s-o priveasca pe femeia care-i
vorbise. [...]

— Bine te-am gasit sanatoasa, mama Tranca! Sunt Zinica, fata margelarului de la Precupetii
Vechi. Am venit la dumneata ca sa ma inveti drumurile vietii.

Vrajitoarea, auzind-o, fu degraba magulita de felul in care i se adresase, inmuindu-se pe loc. [...]

— Eu stiu multe lucruri, fetita mea, Tnsa nu sunt toate de spus, iar unele chiar este mai bine sa
nu fie stiute de nimeni.

In timp ce Tranca se lauda cu darurile ei, Zinicai {i cdzusera ochii pe ou, pus acum intr-un
castronel de abanos. Coaja i se luminase intr-un loc, devenind transparenta ca un sloi de gheata. [...]

Era un omulet cat degetul ei mic, atat de lucios, ca si cum ar fi fost smaltuit din cap pana-n
picioare, peste hainele foarte elegante. Caci spiridusul era imbracat cu pantaloni pana la genunchi si
haina scurta, ca un baiat de curte domneasca.

Doina Rusti, Visul spiridugului,
din vol. Cel mai mult si mai mult

*maidan — loc deschis, situat la marginea unei localitati

*tdrédm — regiune indepartata, tinut

*movila — gramada, ridicatura mai mica si mai rotunjita decéat dealul
*scrum — cenusa, materie neagra sau cenusie care ramane dupa ardere
*coconita - domnisoara
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Scrie, in dreptul fiecarui exercitiu, raspunsul pentru cerintele de mai jos, cu privire la textul dat.

1 1. Noteaza ,X” in dreptul fiecarui enunt pentru a indica daca este ,adevarat” sau ,fals”, bazandu-te pe
informatiile din textul 1. 4 puncte

Enuntul Adevarat Fals

Dixit a fost ales jocul anului in 2008.

Enuntul povestitorului poate fi inspirat dintr-un film.

Povestitorul nu voteaza impreuna cu ceilalti.

La primul vot, povestitorul aduna toate cartile de joc ale celorlati jucatori.

N o e e e e e e -
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{ AY
! 2. Scrie, in caseta, litera corespunzatoare raspunsului corect. :
I Cartile cu imagini din jocul Dixit sunt in numar de: |
: a) 18. :
' b) 30. !
' c) 36. !
! d) 84. 2 puncte

1
| :
1 1
1 1
\ 7/

3. Noteaza ,X” in dreptul fiecarui enunt pentru a indica daca este ,adevarat” sau ,fals”, bazandu-te pe
informatiile din textul 2. 4 puncte

Enuntul Adevarat Fals

Fetita reuseste sa intre pe usa, in casa Trancai.

Vrajitoarea il inchide pe spiridus intr-un ou proaspat.

Zinica nu atinge niciun obiect in casa vrajitoarei.

{
1
1
1
1
1
1
1
1
1 . . - .
1| Zinica doreste sa afle secretele lumii.
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
\

e - = - ——
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4. Scrie, in caseta, litera corespunzatoare raspunsului corect.
Pe Zinica o privesc la usa doi ochi care sunt:
a) arzatori.
b) binevoitori.
c) indiferenti.
d) surprinsi. 2 puncte

e

5. Explica, in doua —trei enunturi, de ce este nevoie de regulament pentru desfasurarea unuijoc, valorificand
textul 1. 6 puncte

——
——— =
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[ . . o .o o . . )
! 6. Transcrie, din textul 2, cate o secventa in care cuvantul ,drum” are sens propriu, respectiv sens figurat. '
I 4 puncte |
1
! |
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
I'7. Prezinta, in 20 — 30 de cuvinte, o trasatura a textului narativ literar, valorificand textul 2. 6 puncte |
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
\\ ’l
s \\

8. Crezi ca sunt atrasi copiii de lumea magiei? Motiveaza-ti raspunsul in 20 — 50 de cuvinte, valorificand

\
I
| |
1
 textul 2. 6 puncte !
1
| |
! 1
1
1 1
| |
! 1
! 1
! 1
1
1 1
| |
! 1
! 1
! 1
1
1 1
! |
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! [}
! 1
! 1
! 1
1
1 1
! |
! 1
! 1
! 1
1
1 1
| |
! 1
! 1
! 1
1
1 1
| |
! )
\
N J/
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1. Transcrie, din articolul de dictionar, sensul din textul 1 al cuvantului subliniat. 2 puncte

|
1
1
1 .
! EXPUNE, expun, vb. Ill. 1. Tranz. A prezenta, a reda prin cuvinte, a face cunoscut; a relata; a

! explica. 2. Tranz. A aseza la vedere; a arata. ¢ (Urmat de determinari introduse prin prep. ,la”)

I A aseza un obiect, un material etc. in asa fel incat sa se poata exercita asupra lui o actiune, o

' influenta etc. 3. Tranz. si refl. A pune sau a se afla intr-o situatie periculoasa. 4. Tranz. A supune

' actiunii luminii un film, o placa fotografica etc. pentru a obtine un cliseu, o fotografie etc. — Din

! lat. exponere.

! *** Dictionarul explicativ al limbii romane
:

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

\
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2. Scrie, In caseta, litera corespunzatoare raspunsului corect.
Cuvintele subliniate din secventele ,era imbracat cu pantaloni pana la genunchi si haina scurta” si
,CU toate ca era inca zi plina, lumina parea” sunt corect accentuate in seria:
a) haina, lumina.
b) haina, lumina.
¢) haina, lumina.
d) haina, lumina. 2 puncte

Raspunsul corect:

N e ==

P S

3. Scrie, in fiecare caseta, litera corespunzatoare raspunsului corect.
A. Povestitorul 1i da cartea .... jucatoare.
a) alt;
b) alta;
c) alte;
d) altei. 4 puncte

Raspunsul corect:

(

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

! B. Eivor ... regulile celorlalti.

! a) cunosc;

i b) sa cunoasca;

1 o . o

i C) sa-si cunoasca;

' d) se cunosc. 4 puncte
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Raspunsul corect:

C. Vrajitoarea ... poveste s-a intalnit cu piticul.
a) cu;
b) de la.
c) din;
d) la; 4 puncte

Raspunsul corect:

7
~

Proba scrisa la limba si literatura romana pentru scolile si sectiile cu predare in limba maghiara Testul 4
Pagina 6 din 10



Ministerul Educatiei
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie

- e = e = e e e e e e e e e e e e mm e e e e mm e e e e e M e e e e M e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

4. Rescrie secventa ,cea mai apropiata casa era asa de departe”, modificand numarul verbului. 4 puncte

N -

v A o . o e s . . o . ~ . \
5. Noteaza, in tabelul pentru raspuns, litera corespunzatoare functiei sintactice a fiecarui cuvant subliniat 1
in enuntul: ,Pe cand rascolea iarba cu varful carjei, din inaltul coroanelor de stejar cazuse, chiar la
picioarele ei, un spiridus proaspat, ca o cireasa.” 4 puncte,

Cuvantul Functia sintactica

iarba . atribut adjectival

(de) stejar
(un) spiridus

. atribut substantival

. complement circumstantial de loc

proaspat . complement direct

|l O T o

. subiect

Tabel pentru raspuns:

Cuvantul Litera corespunzatoare raspunsului corect

iarba

(de) stejar

1
2
3. (un) spiridus
4. proaspat

e e e e e e e e e e e e e e Em e mm e Em m Em m E e mm e mm e Em o mm m Em e m e e e Ee e M m e e e e e m e e m e e e e e e e e

6. Formuleaza doua intrebari pe care le-ai adresa vréjitoarei din textul 2, dacé te-ai Intalni cu ea. In redactarea
raspunsului tau, vei utiliza un adverb si un pronume personal, pe care le vei sublinia. 8 puncte

e - - ———

7. Rescrie enuntul de mai jos, corectand greselile de orice fel. 4 puncte
— Vrei sa citim inpreund aventura interesant a micilor spiridusii !

-
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SUBIECTUL AL lI-LEA (20 de puncte)
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1. Motiveaza, in minimum 20 de cuvinte, faptul ca politetea este o valoare universala. In formularea
raspunsului tau, vei porni de la secventa ,— Bine te-am gasit sanatoasa, mama Tranca! Sunt Zinica,
fata margelarului de la Precupetii Vechi.” din textul 2, valorificand si experienta personala sau de
lectura. 6 puncte

- e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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2. Redacteaza o compunere, in 70 — 130 de cuvinte, in care sa prezinti o intdmplare petrecuta in
padure, la care sa participe Zinica si Tranca, valorificand textul 2. 14 puncte

in redactarea raspunsului tau, trebuie:

— sa respecti succesiunea logica a evenimentelor in concordanta cu cerinta data;
— sa integrezi o descriere de tip tablou;

— sa valorifici alte doua informatii din textul 2 decét cele din cerinta.

Pentru continutul compunerii vei primi 10 puncte, iar pentru redactarea acesteia, 4 puncte.
Nota! Punctajul pentru redactare se acorda numai daca vei dezvolta subiectul propus si vei
respecta numarul de cuvinte indicat.

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e Em e e e e e mm e e e e e Em e e e e e e e e e e e e e e e e e me e e e e e e e e e e e

Proba scrisa la limba si literatura romana pentru scolile si sectiile cu predare in limba maghiara Testul 4
Pagina 8 din 10



Ministerul Educatiei

Centrul National de Politici si Evaluare Th

Educatie

P I e e e e e e e e e e e e T e T i T T e

Testul 4

ra

iile cu predare in limba maghia

Pagina 9 din 10

tru scolile si secti

ana pen

la limba si literatura rom

a scrisa

Prob



Ministerul Educatiei

Centrul National de Politici si Evaluare Th

Educatie

e e e e e e e e e e e e e e e Em e e e e E e E e Em m Em e Em e Em e mm e e e E e e e e m e M m e e e e e M e e e e e e e e e e m e e e e e e e e e e e e e e e e e m e m e m e e e e e e e

Testul 4

ra

iile cu predare in limba maghia

Pagina 10 din 10

tru scolile si secti

ana pen

la limba si literatura rom

a scrisa

Prob



